‘ * s ? .
. “e s ” "I L]
°e1'\0 .“: S J
\\ &,
® 0

Regles du jeu

1. Préparez le plateau de jeu, les pions, le dé et les cartes selon leur
couleur (jusqu’a 6 joueurs).

2. Définissez qui commence, lancez le dé. Avancez votre pion suivant
le résultat.

3. Piochez une carte de la couleur de la case ou réalisez l'action indi-
guée sur le plateau.

4. Si vous répondez correctement a une carte Question, relancez le
dé. Dans tous les autres cas, c'est au tour de la personne suivante de
jouer, et ainsi de suite.

5. Le jeu s'arréte lorsque tous les participants terminent le parcours.

Variantes

« Faites des équipes (1 pion par équipe).

« Le jeu s'arréte lorsque le 1°" joueur (ou la 1 équipe) arrive
au bout du parcours.

» Le jeu se termine soit lorsque les joueurs dépassent
I'arrivée, soit lorsqu’ils tombent exactement sur l'arrivée (a

adapter en fonction de la durée du temps de jeu).
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